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Regulamin konkursu szkolnego

»Multimedia Srodkiem do edukacji ekologicznej”

§ 1 Postanowienia ogolne.

Niniejszy regulamin okresla warunki, na jakich odbywa sie konkurs multimedialny pod nazwa
»Multimedia srodkiem do edukacji ekologicznej” przeprowadzony w szkotach gimnazjalnych na
terenie powiatu bierunsko — ledzinskiego, miasta Tychy oraz powiatéw i miast o$ciennych,
zwany dalej konkursem.

Organizatorem konkursu jest Powiatowy Zespét Szkét w Ledzinach, ul. Pokoju 4, 43-140
Ledziny oraz ,, MASTER” — Odpoady i Energia Sp. z 0.0. w Tychach.

§ 2 Cele konkursu

Celem konkursu jest rozwijanie wiedzy na temat programéw komputerowych stuzacych do
przygotowania prezentacji multimedialnych, animacji, filméw i rysunkéw, doskonalenie
umiejetnodei pracy na komputerze z wykorzystaniem multimediow, ksztaltowanie umiejetnosci
wyszukiwania informacji, motywowanie do twérczej pracy, rozwijanie u uczniow umiejetnosci

gromadzenia i wykorzystywania wiedzy z roznych dziedzin.

§ 3 Uczestnictwo

Konkurs skierowany jest do uczniéw gimnazjow.

Uczestnictwo w konkursie jest bezplatne.

Konkurs ,,Multimedia $rodkiem do edukacji ekologicznej” jest konkursem indywidualnym —
skierowanym do mtodziezy.

4. Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy przesta¢ na adres sekretariat_pzs@op.pl formularz

zgloszeniowy (zalacznik nrl.) do 20 maja 2016 roku. Natomiast materiaty konkursowe

nalezy wysta¢ w sposob oraz w formie, o ktorej mowa w § 4.
Przesylajgc Materiat do Konkursu Uczestnik Konkursu o$wiadcza, iz przystugujg mu autorskie
prawa majgtkowe do tego Materialu oraz ze nie sa one ograniczone na rzecz os6b trzecich,

atakze ze publikacja nadestanego Materialu oraz jego wykorzystanie przez Organizatora



stosownie do zasad niniejszego Regulaminu nie narusza jakichkolwiek praw oséb trzecich lub
obowigzujacych przepisow. W razie wykorzystania materiatéw z sieci Internet, Uczestnik
obowigzany jest do podania Zrédla tego materiatu. Uczestnik Konkursu zobowiazuje sie, ze
w momencie wystapienia z roszczeniami w stosunku do Organizatora przez osoby trzecie
z tytulu naruszenia ich praw przez wykorzystanie przeslanych przez Uczestnika Konkursu
Materiatow, przejmie na siebie w catosci koszty ewentualnego postepowania sgdowego, koszty
zastgpstwa procesowego oraz zasadzonych lub ustalonych w drodze ugody odszkodowan,
a takze wstapi do ewentualnego postgpowania sadowego w miejsce lub po stronie Organizatora.
Przystapienie do Konkursu poprzez wykonanie czynnosci, o ktérych mowa w § 3 niniejszego
Regulaminu oznacza, ze Uczestnik Konkursu akceptuje i zobowigzuje sie do przestrzegania
Regulaminu Konkursu oraz wyraza zgode na:

a) wykorzystywanie przez Organizatora swojego imienia i nazwiska oraz wizerunku dla
potrzeb Konkursu w zakresie objetym niniejszym Regulaminem;

b) korzystanie przez Organizatora z przestanego Materialu na zasadach okreslonych
w niniejszym Regulaminie.

Zezwolenie, o ktdrym mowa powyzej, traktowane powinno by¢ w razie watpliwosci jako
niewylgczna, nieograniczona i nieodplatna licencja, obejmujgca korzystanie przez Organizatora
z nadestanego Materiatu na nastgpujacych polach eksploatacji:

a) utrwalania i/lub zwielokrotniania jakgkolwiek technika, w tym m.in. drukiem, na kliszy
fotograficznej, na tasmie magnetycznej, na dyskietce, cyfrowo,

b) publicznego wykonania i/lub publicznego odtwarzania,

¢) wystawiania i/lub wyswietlania,

d) wprowadzania do pamigci komputera oraz do sieci komputerowej i/lub multimedialne;j,

e) wykorzystania Materialdéw w celu promocji i reklamy, w tym w szczegélnosci promocji
1 reklamy Konkursu oraz Organizatora,

f) publicznego udost¢pniania w taki sposob aby kazdy miat dostep w czasie i miejscu przez
siebie wybranym (udostepniania w Internecie),

g) udzielania sublicencji na wszystkich wymienionych polach eksploatacji,

h) zezwolenie, o ktéorym mowa powyzej, obejmuje rowniez zgode na wykonywanie przez
Organizatora praw zaleznych i nie jest ograniczone ani czasowo, ani terytorialnie, tzn.
odnosi si¢ zaréwno do terytorium Polski, jak i do terytoriéw innych panstw.

Uczestnik Konkursu upowaznia Organizatora do korzystania z jego Materiatu w catoéci, jak
rowniez w postaci dowolnych fragmentow.
Materialy nie moga zawiera¢ gestow, obrazow i/lub jakichkolwiek tresci wulgarnych,

obrazliwych lub obrazajacych uczucia religijne lub godzacych w interesy Organizatora.



W przypadku wystapienia tego typu tresci Komisja Konkursowa ma prawo usunaé Material

z Konkursu.

§ 4 Forma pracy

Uczniowie przygotowuja animacje (film) lub prezentacje multimedialng na podane
zagadnienie.

Zagadnienie do plakatu/animacji/gry dla szkdt gimnazjalnych 1 ponadgimnazjalnych jest takie
same: Prace powinny odnosi¢ si¢ do nastgpujacego tematu: ,,Drugie Zycie Smieci — co mozna
zrobi¢ z odpadami”.

W przypadku wybrania animacji (filmu), powinna ona by¢ zapisana w formacie avi, mpeg, gif,
lub flv, tak by mozna ja bylo otworzy¢ w programie VLC lub Windows Media Player lub
w przegladarce internetowej. Minimalna rozdzielezos$¢ animacji: 800x600 pikseli.

W przypadku wybrania prezentacji multimedialnej powinna ona by¢ zapisana w formacie ptt,
pttx, pdf lub odp o minimalnej rozdzielczosci 1024x768.

Materiat tj. animacja (film) lub prezentacja multimedialna powinna by¢ nagrana na ptyte CD
lub DVD oraz przestana pocztg na adres organizatora z dopiskiem ,,Konkurs Multimedialny”
w terminie nie przekraczalnym do 27 maja 2016 roku.

Plyta powinna by¢ trwale opisana imieniem, nazwiskiem uczestnika oraz adresem szkoty.

Dopuszcza sie przestanie prac mailem, na adres sekretariat_pzs@op.pl

§ S Przebieg konkursu

Z przestanych prac konkursowych komisja konkursowa oceni i nagrodzi najlepsze prace
w kategorii: szkoly gimnazjalne.
Wyniki opublikowane zostang 1 czerwea 2016 roku na stronie internetowej Organizatora:
(www.pzsledziny.org).
O terminie wreczenia nagréd zwyciezcy zostang poinformowani w pozniejszym terminie.
Kryteria oceniania:

a) Zgodnos¢ tresci materiatéw z tematem plakatu/animacji/gry.

b) Poprawno$¢ merytoryczna informacji zamieszczonych w materialach.

¢) Przejrzysty i uporzadkowany uklad plakatu/banera (obraz, tekst, muzyka).

d) Adekwatno$¢ zastosowanych narzedzi i efektow do przedstawianych tresci
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¢) Innowacyjnos¢ i kreatywnos¢ w podejsciu do tematu.
f) Techniczna poprawno$¢ wykonania.
g) Estetyka i efekt wizualny.
h) Stopien trudnosci uzytych technik.
W sktad komisji konkursowej wejda: nauczyciel informatyki, nauczyciel biologii, nauczyciel

geografii oraz przedstawiciele sponsordw.
§ 6 Nagrody
Nagrody w konkursie bedg przyznawane za pierwsze, drugie i trzecie miejsce.
Nagrodami w konkursie bgdzie sprzet elektroniczny.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany nagréd.
§ 7 Postanowienia koncowe

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator konkursu.

Regulamin zatwierdzony zostal przez:

Dyrektor Powiatowego Zespotu Szkot Prezes Zarzadu

~MASTER” Odpady i Energia Sp. z o.0.

M 4
Matusik Ewa vv staw Podmokly

Wiceprezes Zarzadu ds. Finansowych
MASTER - Odpady i Energia Sp. z o.0.

[ ERVASY

Jan Wistuba
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Zalgeznik nr 1

KARTA ZGLOSZENIA UCZESTNICTWA W KONKURSIE
pt., MULTIMEDIA SRODKIEM DO EDUKACIJI EKOLOGICZNEJ”

1. NAZWA PLACOWKI OSWIATOWEJ:
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PIECZEC I PODPIS ZGLASZAJACEGO

MIEJSCE PRZESEANIA ZGLOSZENIA :
Powiatowy Zespot Szkot z siedziba w Ledzinach

ul. Pokoju 4
43-143 Ledziny.
sekretariat_pzs@op.pl

Osoba do kontaktu w sprawie konkursu: Rafal Stuchlik




